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Programa Vértice Educativo

-TiTULO DE LA PROPUESTA: Robdtica- Seguridad Vial
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¢Quién o quiénes?

La propuesta del taller de robdtica surgié a principio de afio, a partir del mes de abril los
estudiantes de la zona fueron invitados a participar de los encuentros semanales. Del grupo de
estudiantes que asisten al taller, participan del desarrollo de la propuesta de Seguridad Vial para Feria de
Ciencias, aquellos que por segundo afio consecutivo asisten regularmente a los encuentros. Los
estudiantes en cuestion son alumnos regulares de 2do afio de secundario.

En la propuesta no hay involucrados otros actores educativos, para un futuro se pensé realizar la
exposicién final de la maqueta e invitar algun actor de la comunidad, como por ejemplo gente de transito
o de estrellas amarillas, con la finalidad de promover la adquisicidon de habitos, valores y habilidades que
permitan prevenir siniestros viales, salvar vidas y minimizar dafos en la via publica.

¢Qué y para qué?

La situacion que dio inicio a la propuesta de trabajo surgié del grupo de estudiantes al plantear su
interés por realizar una representacion mediante un modelo a escala. Teniendo en cuenta que como
cierre del taller de robdtica del afio anterior, se les propuso a los chicos que armen y programen un
semaforo, es que este afio fuimos profundizando e incorporando nuevos dispositivos como el sensor, el
servomotor, etc. y se nacio la maqueta de un eje trasversal para la educacién de los adolescentes, como
es el de seguridad vial.

La propuesta de trabajo de llevar la robdtica al drea de la seguridad vial, pretende enlazar las
competencias de la programacién con las capacidades y saberes basicos de la seguridad vial, como
reconocimiento de sefiales y reglas de transito.

La programacion en si, implica el ejercicio de prueba y error, por lo que al armar la maqueta ellos
mismos reforzaran las reglas, que en una posterior presentacién, le comentaran a sus espectadores, por
ejemplo al explicar la relacién entre los colores del semaforo y el movimiento de la barrera.

éCémo?

Por medio de juegos y proyectos se pretende acercar al grupo de estudiantes a una programacién
basica, donde ellos mismos incorporaran por medio de modelos a escala semaforos, barreras, sensores,
motores y demas elementos controlados por la placa Arduino.

La propuesta se llevd a cabo los dias viernes, durante el horario de taller, cada encuentra consta
de dos horas reloj, en la que los estudiantes fueron confeccionando el modelo a escala que representara
la interseccion de dos calles, en las cuales se pueden observar varias sefiales de transito, un semaforo y
dos barreras de peaje conectadas a un semaforo.

Mediante la resolucidon de situaciones problematicas y trabajo en equipo en el taller, se buscé que
los estudiantes sean capaces de:

- Saber: adquirir los conocimientos especificos de la programacién y la robdtica

- Saber hacer: armar, conectar y programar distintos componentes

- Saber estar: conseguir actitudes y valores, éticos y de relacién social con sus pares.

Finalmente

Durante el recorrido del proyecto, los estudiantes fueron capaces de evidenciar los logros
propuestos mediante diversas actividades de desarrollo e investigacion para lograr el correcto
funcionamiento del modelo.
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Capacidades

Evidencias

- Fomentar y fortalecer el desarrollo
de trabajo interdisciplinar institucional;

- Generar un pensamiento critico,
analitico, reflexivo y resolutivo;

- Programar por medio de entornos
(mBlock);

- Reconocer los componentes
Arduino (placa Arduino UNO, protoboard, LED,

cables y resistencias, servo motor, sensor
ultrasénico);

- Comprender conceptos como:
algoritmo, programa, depuracidén, primitivas,

repeticidon simple, alternativa condicional
- Promover la reflexidn, difusion vy
concientizacion de la seguridad vial

- Los estudiantes son capaces de
reconocer la vinculaciéon con otros espacios, como
por ejemplo artes visuales y educacion tecnolégica;

- Los estudiantes son capaces de
resolver los problemas, ya que pudieron repensary
corregir los inconvenientes presentados durante el
desarrollo de la maqueta;

- Los estudiantes pueden utilizar de
manera auténoma entornos como mBlock para
programar la placa Arduino;

- Los estudiantes pueden reconocer
los distintos dispositivos y sus funciones;

- Los estudiantes pueden reconocer
las diferentes sefiales de transito y ubicar los
carteles de acuerdo a las reglas de transito
establecidas;

- Los estudiantes son capaces de
socializar su trabajo ante sus pares y docentes.

Como andlisis de la propuesta, se puede afirmar que partir de un desafio real, donde el rol del
docente sea de guia-apoyo y el del estudiante sea el de protagonista activo, se alienta la indagacién y la
autonomia proponiéndolo como camino central del aprendizaje, la integracidon de los contenidos, la
evaluacidn formativa constante, utilizando el tiempo y el espacio de modo flexible y “descontracturado”

bajo la modalidad de taller.




