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La propuesta de este Taller fue pensada para estudiantes del Ciclo basico del Colegio
Secundario Valle Argentino, en la cual participd un grupo de 15 estudiantes de 3° afio del turno
mafiana, quienes asistieron a los encuentros en contraturno 1 vez a la semana.

Este taller surge de la necesidad social y cultural de promover el desarrollo de practicas
criticas reflexivas sobre los contenidos visuales que se consumen y producen en la cotidianeidad y el
modo en que éstas repercuten en la vida. En otras palabras, pensamos en el contexto actual
atravesado por las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacidon que nos acercan todo tipo
de contenido digital, que “bombardean”, a través de las pantallas de los distintos dispositivos
tecnoldgicos, con una multiplicidad de imdagenes, tan asi que pareciera que estamos frente a una
nueva cultura donde se valora la autoexhibicion. Tal como lo expresa Sibilia (2008), “Las tecnologias
generaron un nuevo orden, basado en un principio de visibilidad. Si la vida es visible, se puede contar,
comunicar y compartir”[1]. Ahora bien, bajo esta perspectiva, cabe preguntarse si somos conscientes
de este gran cambio, y si contamos con herramientas que nos permitan ser criticos consumidores,
pero también productores.

Entonces, el objetivo de la propuesta parte de educar la mirada,de analizar criticamente la
influencia del mercado de consumo en las redes sociales relacionada al mundo visual, ademas del
contenido producido en y para entornos digitales, y de producir diferentes contenidos visuales a
través de la exploracion y el conocimiento de diferentes softwares de edicién y composicién.

Bajo esta perspectiva, comenzamos trabajando lo que es una imagen, partimos por definirla,
entendiendo que no sdélo es lo que vemos a través del sentido de la vista, sino que una imagen va
mucho mas alld del solo hecho de ver o percibir con la vista, pues involucra complejos procesos
mentales que hacen a su significatividad y a los rasgos connotativos y denotativos que conlleva.

Iniciamos con una actividad ludica, utilizando bollos de papel en los que se encontraba
escrito una serie de palabras claves como: selfie, fuegos, muros, momentos, yo. A medida que
pasaba la musica los bollos recorrian la ronda pasando de mano en mano, y cuando ésta paraba, se
abria uno, se leia y cada uno debia asociar algun recuerdo, una experiencia o un suefio sobre lo que
representaba esa palabra. Surgieron relatos muy interesantes, permitiendo comenzar el taller,
escuchandonos, conociéndonos e imaginando cada una de esas historias.

Seguidamente, se incorpord como recurso el poema de Eduardo Galeano, “Fuegos”, siendo
la misma una de las palabras trabajadas. Desarmando y volviendo a armar, cada uno de los versos
gue nos regala el autor, resignificando y haciéndolo propio, tal como cada uno de esos fuegos,
algunos bobos otros brillantes... cada uno debia dejar una presentacion a través del uso de una
imagen, en este caso produciendo una selfie, que debia incorporar una palabra robada al poema y
gue significaba algo para nosotros, pero ademas, todo estaba permitido, filtros, stickers, audios,
canciones, etc. Finalmente, compartimos las producciones a través de un muro, no cualquier muro,
sino uno digital, el nuestro!

Como puede notarse, la propuesta estd pensada partiendo de lo que sabemos, conocemos o
vivenciamos, ponemos en juego esos saberes y los resignificamos, usamos algun recurso disparador
o motivador y en base a ello, producimos nuestras imagenes usando las cdmaras de los dispositivos
moviles y jugando con herramientas digitales que permiten editar, escribir, poner filtros,
animaciones para dar nuestro toque personal.

Fueron varias las propuestas de produccién, pero siempre analizando qué concepto,
mensaje queremos que reciba el espectador, entendiendo que la cultura de la imagen es
comunicadora, por lo tanto, es importante pensar en aquello que queremos decir o aquello que
decimos sin tener la intencidn.
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A modo de ejemplo, podemos comentar otro de los encuentros denominado “Sensibiliz-
arte”, en este, comenzamos analizando una secuencia de imagenes que denunciaban algin hecho y
tratando tematicas como: contaminacién, violencia, trabajo infantil, vulneracién de derechos, etc,
luego de mirar esas producciones recopiladas de la red.

Primero, tratamos de leer esas imagenes, es decir, no solo de observarlas, sino encontrar
ese mensaje oculto, entendiendo que las imdgenes tienen una enorme capacidad para transmitir
saberes, valores y emociones, tal como el historiador de arte Georges Didi-Huberman (2004),
propone analizar los puntos de contacto entre imagen y conocimiento como un modo de entender
el vinculo entre el ver, el saber y el imaginar. Pareciera cosa sencilla, pero aprender a mirar,
requiere educar la mirada, por eso, poner en practica para potenciar, agudizar y construir nuevas
habilidades es una de las principales tareas que trabajamos en el taller.

Posteriormente, se propone pensar un contenido para sensibilizar. La propuesta es que a
través de imagenes podamos “concientizar o denunciar” algo de nuestro interés. Mediante la
produccién de fotografias jugando con distintos elementos, con la luz y las sombras, probando
planos, enfoques vy encuadres montamos escenas para realizar sesiones fotograficas. De esta
experiencia surgieron varias producciones, generalmente denunciando problematicas como la
contaminacion, la heteronorma presente en la imposicién de estereotipos a través del juego, la
violencia de género.

Finalmente, socializamos las distintas producciones, las “leimos” y tratamos de encontrar
rasgos connotativos y denotativos, las desarmamos y las volvimos a construir. Nos apropiamos de
esas imagenes y de lo que con ella se queria decir. En base a ello, entendimos que las imagenes son
realidades complejas y representan significado, y que este puede es el que debe ser leido, que
puede variar en funcién del tiempo y del espacio. Seguramente nuestras producciones no hubieran
tenido mucho sentido si estuviéramos en otra época o en otra sociedad.

Entonces, reflexionamos sobre la influencia de las nuevas tecnologias y la masificaciéon o
viralizacién de imdgenes, en este momento nos preguntamos sobre qué tipos de imdagenes se
viralizan, porque algunas si y otras no, qué muestran, tipo de contenido, informacidon que muestran,
riesgos, y un sinfin de preguntas. Esto nos permitid volver sobre nuestras selfies, analizarlas y ver
aquello que decimos en nuestras fotografias. Conocer y entender el recorrido histdrico, de como
surge la exposicién o creacion de fotos personales también formd parte de la propuesta, entender
como desde el autorretrato de grandes artistas pintores hasta el fendmeno de las redes sociales y la
masificacion de selfies cobra gran sentido para ir desarrollando una mirada critica, sobre qué
producimos y como este fendmeno surge como consecuencia de grandes acontecimientos, no solo
artisticos sino también producto de la revolucién tecnoldgica en materia comunicativa.

En sintesis, el Taller, recupera el uso de herramientas digitales para producir y fomentar una
actitud critica frente a lo que consumimos sobre esta nueva cultura visual, a su vez, se esta
trabajando en la produccién de una pdgina web que recupera y socializa todas las producciones
visuales realizadas en este recorrido. A través del siguiente enlace se puede acceder a nuestro sitio
web: https://captur-arte.webnode.page/.

Importante: Vale aclarar que el sitio web aun se encuentra en proceso de construccion.
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