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INSTANCIA PROVINCIAL

TiTULO DEL TRABAIJO: Jugando con alturas

NIVEL: Inicial

CAMPO DE CONOCIMIENTO/AREA O ESPACIO CURRICULAR: MUsica
TURNO: Tarde

SALA: N

CANTIDAD DE ESTUDIANTES PARTICIPANTES: 16

EJE TEMATICO: Percepcién
® La participacion en experiencias de exploracién sonora que permitan accionar sobre distintas
fuentes sonoras iniciando por el cuerpo, y luego instrumentos musicales como los
monofones y el piano, para descubrir y conocer sonidos, desarrollar el gusto por el sonido y
construir aprendizajes.
SABERES:
e Escuchar, descubrir, describir y comparar sonidos a partir de la exploracion de diferentes
fuentes sonoras y musicales: voz, cuerpo y monofones
EJE TEMATICO: Percepcién
e La participacién en experiencias especificas de audicidon y apreciacion que requieran una
escucha activa y con atencion creciente y desarrollen el gusto y placer por la escucha sonora
y musical.
SABERES:
e Detener los movimientos, dejar de producir sonidos, hacer pausas en la accidn, para centrar
la atencion en lo que se escucha.
e Escuchar y reconocer sonidos en la musica discriminando sus caracteristicas perceptivas y
cualidades espaciales.
EJE TEMATICO: Produccién
® La participacion en actividades de improvisacién y creacién que favorezcan la expresién
musical espontanea y promuevan instancias de composicion individual y grupal.
SABERES:
e Explorar y experimentar con sonidos y silencios, combinarlos en pequefias organizaciones
musicales e incluirlos posteriormente en una produccidn final.
® Improvisar y crear producciones instrumentales grupales breves superponiendo dos o mas
ideas musicales.

DATOS DE LA INSTITUCION
NOMBRE: JIN N° 7 - Escuela N° 246
LOCALIDAD: Santa Rosa

DOCENTES:
1. Tamburelli, Juan Pedro
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Durante el mes de abril, uno de los nifos de la sala de 5 afios contd que estuvo jugando en
un celular “un jueguito de musica” donde tenia que adivinar qué colores sonaban. La aplicacion a la
cual hacia referencia se Ilama “Simén”.

Este juego virtual consiste en repetir secuencias de colores y sonidos.

Aunqgue el sonido no se ve, en este juego se puede representar algo abstracto como la
musica. Es por eso que ante la problemdtica de no poder adivinar qué “colores sonaban” porque
llegaba un punto en el que la memoria de los mas pequefios/as se confundia, se pensoé en buscar una
posible solucién.

La secuencia enmarcada en el saber “Escuchar, descubrir, describir y comparar sonidos a
partir de la exploraciéon de diferentes fuentes sonoras y musicales: voz, cuerpo y monofones”
comienza en la sala a la hora de musica con la preparacidn del cuerpo para cantar. Esta consiste en
trabajar la relajacion muscular, la respiracién y, por ultimo, el sonido, para el que se prepard un
nuevo ejercicio. El profesor cantaba un glissando (ir de una nota a otra pasando por todas las
intermedias) ascendente o descendente y lo acompafiaba con el gesto del brazo subiéndolo y
bajandolo. Los nifios y las nifias presentes comprendieron esta actividad En la siguiente actividad
propuesta se dibujo una linea que subia y se le preguntaba a los nifios y nifias cémo sonaria eso;
luego se dibujaba otra que bajaba y nuevamente se le preguntaba a los nifios y nifias como sonaba.
Los infantes lo interpretaron correctamente.

En el proceso del hacer musical hay tres pasos: la escucha, la interpretacion y la composicion.
Para empezar a trabajar este ultimo se plantea la siguiente propuesta: componer tomando los
elementos que trabajamos hasta el momento.

El trabajo realizado se da de manera procesual, comenzando con la exploracién sonora a
partir del cuerpo. Por ejemplo: Se escucha un ejemplo y representamos con el cuerpo si el sonido
sube, baja, si es largo corto, fuerte o suave. Luego se dibuja, es decir se empieza a dejar de lado el
mundo abstracto del sonido y se comienza a dar forma. Luego se trabaja con sonidos hasta que
llegamos a la propuesta de crear canciones combinando elementos cotidianos como los bloques de
colores y la tecnologia (el piano en la pared).

Los criterios de evaluacidon que se pensaron en este caso, fue si los nifios y nifias podian
distinguir los diferentes parametros del sonido trabajado (altura, duracién, intensidad). Luego si
podian repetir una secuencia de sonidos, un disefio, o una cancién. Durante esta secuencia, donde el
eje tematico seria el trabajo con alturas, se realizé un proceso de seguimiento por etapas, realizando
ajustes y reorientaciones.

La actividad mas significativa del proceso fue una de las que se mostré en la etapa
institucional. En este encuentro asistieron al jardin algunas familias de los nifos y nifas vy
acompanfaron jugando y participando en las dos actividades propuestas.

Al ingresar a la sala, las familias, los nifios y las nifias del grupo, recibian 4 tarjetas de colores
(verde, roja, azul y amarilla).

La primera actividad comenzd con el juego “adivina cual sond”. Uno de los nifios explica a los
presentes el mecanismo del juego y les pide que cierren los ojos. Se utilizaron los monofones cada
uno identificado con un color. Para esta primera parte cuando un nifio tocaba uno de los monofones
las familias y el resto del grupo de clase levantaba la tarjeta del color que suponian que correspondia.

En la segunda parte del encuentro se utilizd la pizarra con un “piano” de cuatro colores en
este caso. Los nifios, niflas y sus familias vivenciaron una forma diferente del juego “adivina cual
sond”, componiendo melodias con las tarjetas de colores. Los nifios y nifias colocaban las tarjetas en
el suelo y las familias las interpretaban con el lapiz de la pizarra.

Durante el tiempo de clases la actividad se realizé de igual manera pero en vez de tener las
tarjetas teniamos los bloques de colores.
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Esta dltima actividad fue una puesta en escena distinta, tuvo la novedad del uso de Ia
tecnologia. Pero evidencid todo el trabajo anterior necesario. Explorar los sonidos con el cuerpo y
fuentes como los monofones, la composicién de melodias utilizando bloques. La memoria auditiva.

No podria distinguir si es exactamente un logro o un desafio lo que obtuvimos. Pero en esta
actividad queda explicito cdmo podemos utilizar el pensamiento computacional (resolver actividades
complejas a través de sencillos pasos) en el nivel inicial. En este caso lo utilizamos con la asociacion
de colores a un sonido. También se utilizd el uso de patrones, dandoles un significado. Los desafios
que quedan por delante es ligar este pensamiento computacional y la implementacion de la
tecnologia en el nivel inicial, a favor de un cambio de rol de los nifios y nifias, para que puedan pasar
de ser consumidores de tecnologia a productores.

éPor qué se da el pensamiento computacional desde el drea de musica y por qué es un
trabajo tecnoldgico?

Los grupos y la educacion estd cambiando y el futuro es evidente que sera de la mano de la
tecnologia. La programacion y el pensamiento computacional son cédigos y patrones que uno debe
descifrar. La musica puede ser un punto de partida para comenzar a trazar este recorrido.
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